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CE RA
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• 
Capteurs de pan

n
eaux A

2S : n
ouvelle vue m

ulti-chaluts pour des 
chaluts sim

ples, doubles, triples ou quadruples avec affi
chage des 

lon
gueurs de fun

es et de l’align
em

en
t des pan

n
eaux et clum

ps.
• 

A
joutez des m

arqueurs en
 tem

ps réel et retrouvez-les lorsque vous 
rejouez les don

n
ées sur ScalaR

eplay2. 
• 

A
ffi

chez jusqu'à quatre échogram
m

es sur un
e seule page.

• 
U

tilisez le glisser-déposer pour person
n

aliser l'affi
chage des pages.

• 
Choisissez parm

i les jauges existan
tes, les graphiques ou les vues 3D

 
ou créez votre propre m

ise en
 page en

 affi
chan

t autan
t de don

n
ées 

capteurs que vous voulez.
• 

Com
parez les don

n
ées proven

an
t de capteurs équivalen

ts en
 utilisan

t 
plusieurs courbes.

Scala récupère, traite, stocke et affi
che les don

n
ées en

voyées par 
plusieurs capteurs, son

deurs et autres appareils con
n

ectés. 
Scala2 est l’évolution

 de Scala. Le logiciel in
tègre les n

ouveaux produits 
de M

arport : le systèm
e Fish Explorer et les capteurs A

2S, n
otre dern

ière 
gén

ération
 de capteurs. V

ous bén
éfi

cierez de plusieurs am
élioration

s : 

Les bases de M
ac

D
ém

arrer :

O
uvrir des application

s et fi
ch

iers via le D
ock :

Étein
dre :

Fenêtres

O
uvrir un

e page dan
s un

e n
ouvelle fen

être
Cliquez avec le bouton

 droit sur le n
om

 de la page, 
cliquez sur P

asser à la n
ouvelle fen

être et faites glisser 
la n

ouvelle fen
être vers un

 autre écran
.

D
éplacer des pages en

tre les fen
êtres

D
epuis la fen

être prin
cipale, cliquez avec le bouton

 droit 
sur un

 n
om

 de page et cliquez sur P
asser à la fen

être 2 
(ou 3, 4...).
O

u depuis la fen
être 2, cliquez avec le bouton

 droit 
sur un

 n
om

 de page et cliquez sur P
asser à la fen

être 
prin

cipale.

Si vous ferm
ez un

e fen
être 

secon
daire, vous pouvez la 

retrouver depuis le m
en

u : 

Fen
être prin

cipale =
 T

ableaux de bord

Aide
P

roblèm
e

C
auses possibles

Solution

Les don
n

ées 
du capteur 
n

e son
t pas 

affi
chées, 

les LED
 son

t 
rouge ou 
oran

ge.

V
ous avez peut-

être ferm
é la 

m
achin

e virtuelle 
qui an

alyse 
les don

n
ées 

du récepteur 
lorsque vous avez 
dém

arré Scala 
ou lorsque vous 
avez con

n
ecté un

 
périph

érique.

1. V
érifi

ez si cette icôn
e 

 
est dan

s le D
ock. Sin

on
, 

redém
arrez le systèm

e.
U

n
e m

achin
e virtuelle se 

lan
ce autom

atiquem
en

t au 
dém

arrage de l'ordin
ateur et 

est n
écessaire au 

fon
ction

n
em

en
t de Scala. La 

fen
être de la m

achin
e 

virtuelle peut apparaître lors 
du dém

arrage de Scala. N
e la 

ferm
ez pas.

Je n
e trouve 

pas un
e 

fen
être.

V
ous avez peut-

être ferm
é la 

fen
être.

Cliquez sur M
en

u 
 >

 O
uvrir 

la fen
être X

 

 

Je n
e vois 

plus des 
pages qui 
étaien

t 
affi

chées 
auparavan

t 
dan

s la barre 
d'on

glets 
en

 haut de 
l'écran

.

V
ous avez peut-

être déplacé ces 
pages vers un

e 
n

ouvelle fen
être.

1. V
érifi

ez les autres fen
êtres 

pour voir si la page y 
apparaît. Si vous avez 
créé un

e fen
être et que 

vous n
e la trouvez pas, 

voir le précéden
t sujet de 

dépan
n

age.
2. Si la page est dan

s un
e 

autre fen
être, faites un

 clic 
droit sur le n

om
 de la page 

et cliquez sur P
asser à la 

fen
être prin

cipale pour 
la déplacer vers la fen

être 
qui con

tien
t les tableaux 

de bord, ou P
asser à la 

fen
être X

 pour la déplacer 
vers un

e autre fen
être.

V
ous avez peut-

être cach
é cette 

page (m
ode 

custom
iser 

un
iquem

en
t)

Si la page a été cachée, 
cliquez sur l'icôn

e plus dan
s 

la barre d'on
glets pour la 

retrouver. 

U
n

 m
essage 

V
M

w
are 

Fusion
 

apparaît 
lors de 
l'ajout d'un

e 
n

ouvelle clé 
U

SB
.

Ce m
essage est 

dû à la m
ach

in
e 

virtuelle. Il 
apparaît lors 
de l'ajout d'un

 
périph

érique U
SB

 
extern

e.
1. Sélection

n
er Se souven

ir 
de m

on
 ch

oix et N
e plus 

dem
an

der.
2. Cliquez sur Se con

n
ecter 

au M
ac.

Je n
'arrive 

pas à m
e 

con
n

ecter à 
In

tern
et.

Le réseau In
tern

et 
est peut-être placé 
trop loin

 dan
s la 

liste des réseaux.

1. Cliquez sur le M
en

u A
pple 

>
 P

référen
ces Systèm

e 
>

R
éseau.

2. En
 bas de la liste 

desréseaux, cliquez sur 
l’icôn

e de roue >
 D

éfi
n

ir 
l’ordre des services.            

                      
3. Faites glisser en

 haut 
de la liste le réseau que 
vous utilisez pour avoir 
In

tern
et. Il peut s'agir par 

exem
ple du W

iFi de votre 
téléphon

e, de votre routeur 
W

iFi, d'un
 adaptateur U

SB
 

vers Ethern
et...

SCA
LA

2
M

A
RPO

RT

Ce guide est un
e in

troduction
 à Scala. Si vous souh

aitez en
 savoir plus sur 

la con
fi

guration
 et la person

n
alisation

 avan
cée de l'affi

ch
age, con

sultez le 
G

uide utilisateur de Scala.

Dém
arrer Scala2

• 
La clé de sécurité du logiciel Scala2 doit toujours être 
con

n
ectée à l'ordin

ateur. 

D
epuis le D

ock en
 bas de l'écran

, 
cliquez sur l'icôn

e Scala.

La fen
être suivan

te est un
 logiciel qui an

alyse les 
don

n
ées des capteurs. Ce program

m
e est n

écessaire 
au fon

ction
n

em
en

t du récepteur. 
N

E
 FE

R
M

E
Z

 P
A

S cette fen
être. 

Si elle apparaît, cliquez sur R
éduire 

 pour la cacher. 
V

ous devez toujours voir cette icôn
e en

 bas de l'écran
 

du bureau : 

Si vous ferm
ez la fen

être, redém
arrez le systèm

e.

Scala2_
qrg / R

ev2



Exemples de données que vous pouvez 
afficher

Échogramme 
Dans le panneau Mx, Échelle des données 
Sonar correspond aux échogrammes.
Les échogrammes sont une représentation 
de ce qui est détecté par les capteurs grâce 
à des signaux acoustiques. L'indice de cible 
détecté est exprimé en décibels (dB), qui 
correspondent à des couleurs spécifiques 
sur l'échogramme. Le bleu représente 
généralement un indice de cible plus faible 
et le rouge un indice plus élevé.
Pour ajouter un échogramme, glissez-
déposez les Gammes de données sonar sur 
une page.

Faites défiler pour zoomer en avant ou en 
arrière sur l'échogramme. 
Pour changer les couleurs, cliquez avec le 
bouton droit sur l'échogramme et cliquez 
sur Afficher les palettes.

Les données reçues par les capteurs sont 
affichées dans les pages. Les pages sont 
affichées dans la barre d'onglets supérieure.

Pour modifier des pages, cliquez sur 
Menu  > Customiser. 
Entrez le mot de passe eureka.

Ajouter des données sur une page
1. Cliquez sur le rectangle à droite de l’écran pour ouvrir les tableaux de bord.
2. Depuis Mx, vous pouvez voir le nom des capteurs (par exemple Catch, 

Trawl Explorer, Spread Master...) et les données qu'ils reçoivent (par 
exemple tangage, roulis, profondeur...). 

Cliquez sur un onglet pour afficher la page 
correspondante.

Courbes superposées
Ajoutez plusieurs données dans un même 
graphique en courbe afin de pouvoir 
facilement comparer différentes données 
en même temps.
1. Depuis Mx dans les tableaux de bord, 

cliquez-déposez des données, par 
exemple la Profondeur d'un Trawl 
Explorer, vers une page.

2. Dans la fenêtre qui apparaît, 
sélectionnez Courbe.

3. Faites glisser d'autres données 
similaires, comme par exemple la 
Profondeur d'un Spread Master, dans 
la première courbe de profondeur.

4. Les secondes données apparaissent sur 
le graphique dans une autre couleur. 

Après avoir modifié les pages, 
désactivez le mode Customiser :  cliquez 
de nouveau sur Menu  > Customize.

Supprimer des données d'une page
Cliquez avec le bouton droit sur la 
donnée et cliquez Supprimer.

Le récepteur est actif

La communication 
avec le récepteur vient d'être perdue. Il 
y a un problème de connexion.

La communication 
avec le récepteur s'est interrompue 
pendant au moins 20 secondes.

1. Cliquez sur Menu  > Paramètres
2. Cliquez sur l'onglet Alarmes.
3. Cliquez sur Ajouter.

4. Dans Données d'alarme, choisissez 
pour quels récepteur, capteur et 
données mettre une alarme.

5. Dans Conditions d'alarme, choisissez 
dans quelles conditions l'alarme se 
déclenche.

6. Dans Notifications d'alarme, choisissez 
entre une notification visuelle dans la 
barre d'état ou un son. 

7. Par exemple, avec ces paramètres, vous 
êtes averti lorsque le capteur de prise 
est plein :

Définir une alarme
Soyez alerté par une alarme lorsque des 
données reçues ont une certaine valeur.

(clignotant) les données 
sont reçues
Communication avec le 
récepteur interrompue 
depuis quelques secondes. 
Il y a un problème de 
connexion.
Pas de communication 
avec le récepteur.

Renommer une page
1. Cliquez avec le bouton droit sur 

l'onglet de la page et sélectionnez 
Renommer.

2. Écrivez un nom.
3. Appuyez sur Entrée.

Modifier l'affichage d'éléments dans une 
page
Vous pouvez modifier le titre des éléments 
ou l'élément lui-même (cadran, jauge ou 
courbe).
1. Pour changer le titre, cliquez avec le 

bouton droit sur le titre et choisissez :

2. Pour changer l'affichage d'un cadran, 
d'une jauge ou d'une courbe, cliquez 
avec le bouton droit sur l'élément 
et choisissez parmi les différentes 
options. 

• Taille de police
• Couleur de 

police : change 
la couleur 
des données 
numériques ou 
des courbes. 

• Titre 
personnalisé 
pour changer le 
titre par défaut.

Au-dessus de l'échogramme, il y a :
• Le nom du capteur, suivi d'un numéro 

correspondant à son emplacement sur 
le chalut (voir le guide utilisateur de 
Scala pour plus de détails). 

• Niveau de batterie du capteur
• Indice de cible (target strength) pour les 

capteurs de type Explorer V3 (vous aide 
à différencier les espèces et les tailles de 
poissons).

3. Cliquez sur des données, par exemple tangage, et maintenez votre clic. 
Après 3 sec. un rectangle avec des données apparaît. Faites-le glisser au 
milieu de l'écran, au-dessus des zones rayées en gris. La zone devient 
jaune lorsque vous pouvez placer ces données.

4. Relâchez votre clic pour déposer des données dans cette zone. 

5. Dans la fenêtre qui s'affiche, choisissez comment afficher les données.
6. Cliquez-glissez les lignes autour des données pour les redimensionner.

Créer et sauvegarder une page

1. Pour créer une nouvelle page, cliquez sur  dans la barre d’onglets.
2. Choisissez un modèle ou commencez avec une page vide.

3. Pour enregistrer la page, cliquez avec le bouton droit sur l’onglet et 
cliquez sur Enregistrer les modifications.

Vue 3D des panneaux
Ouvrez le panneau de customisation, allez 
à Mx et glissez Door 3D View sur la page.

Affichage des pages 
dans barre d’onglets

Affichage des données

Tableaux de bord : computer, 
A2S Data, Mx, NMEA Inputs, 

Ownship, Trawl

Chronologie de 
l’échogramme

Alarmes

Menu

Panneau de 
customisation

Statut du 
récepteur

Données 
entrantes


