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Ouverture des applications et des fichiers via le Dock :
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Web Scala Mosa

TeamViewer

Corbeille : pour
supprimer un

objet, glis-
sez-le vers la
corbeille
Finder: accédez a vos
documents
Ly L]
— Nl Scala2

s
- #u e Un fichier de licence doit étre stocké sur I’ordinateur pour
que Scala2 puisse fonctionner.

Depuis le Dock en bas de 1'écran,
cliquez surl

¥

icone Scala2.
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GUIDE'DE REFERENCERAPIDES 5. —

La fenétre suivante est un logiciel qui analyse les
données des capteurs. Ce programme est nécessaire au
fonctionnement du récepteur.

NE FERMEZ PAS cette fenétre.

Si elle apparait, cliquez sur Réduire = pour la cacher.
Cette icone doit toujours apparaitre en bas de 1'écran
de votre bureau :

&

Sivous fermez la fenétre, redémarrez le systeme.
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Scala2 récupere, traite, stocke et affiche les données envoyées par
plusieurs capteurs, sondeurs et autres appareils connectés.

Scala2 est 1'évolution de Scala. Il prend en charge la nouvelle gamme de
capteurs Pro de Marport ainsi que le chargeur Dock. Vous bénéficiez de
plusieurs améliorations :

- Une nouvelle vue Multitrawl des chaluts simples, jumeaux, triples,
quadruples et penta avec panneaux et 1'alignement des clumps, la
longueur de funes et 1'affichage de 1'échogramme.

- Ajoutez des marqueurs d'événements en temps réel, puis retrouvez-les
lorsque vous rejouez des données sur ScalaReplay?2.

- Utilisez les fonctions de glisser-déposer pour personnaliser 'affichage
des pages.

- Choisissez parmi les jauges, les vues 3D ou les graphiques en courbe
existants ou créez votre propre mise en page avec autant de données
capteurs que vous le souhaitez.

- Comparez les données provenant de capteurs équivalents en utilisant
plusieurs graphiques en courbe.

Ce guide est une introduction a Scala2. Si vous souhaitez en savoir plus sur
la configuration et la personnalisation avancée de 1'affichage, consultez le
guide utilisateur de Scala2.

Fenétres

Cliquez sur Menu = > Customiser et entrez le mot de
passe eureka.

Cliquez avec le bouton droit sur le nom de la page,
cliquez sur Déplacer vers une nouvelle fenétre et faites
glisser la nouvelle fenétre vers un autre écran.

M3 - Door Sensors and catch sensor

M3 - Trawl Expld
Déplacer vers une nouvelle fenétre

kN
Fenétre principale = Tableaux de bord

Dans la fenétre principale, cliquez avec le bouton droit sur
un nom de page et cliquez sur Déplacer vers la fenétre 2
(ou 3, 4...).

Ou a partir de la fenétre 2, cliquez avec le bouton droit sur
un nom de page et cliquez sur Déplacer vers la fenétre
principale.

E Déplacer vers la fenétre 2

Déplacer vers la fenétre principale

| Déplacer vers la fenétre principale

Fenétre principale Fenétre 2

.
r____ N

Trawl Explorer MNouvelle page M

Sivous avez fermé une fenétre
secondaire, vous pouvez la retrouver
dans le menu :

Ouvrir la fenétre 2

Résolution de problémes

Guide de référence rapide de Scala2 - V5

les voyants
sont rouges
ou orange.

du récepteur
quand vous avez
lancé Scala2 ou
quand vous avez
connecté un
périphérique.

Probléeme |Causes possibles |Solution
mmWSmmm W\m Mmﬁww\w%%m:? 1. Vérifiez si cette icone & est
du capteur |[machine virtuelle awﬁ le Dock. Sinon,
: redémarrez le systeme.
ne sont pas |quianalyse . .
affichées, |les données Une machine virtuelle

démarre automatiquement au
démarrage de votre ordinateur
et est nécessaire au
fonctionnement de Scala2. La
fenétre de la machine virtuelle
peut apparaitre quand vous
lancez Scala2. Ne la fermez pas.

Je ne trouve

Vous avez peut-

Cliquez sur Menu = > Ouvrir la

nouvelle clé
USB.

pas une étre fermé la fenétre X.
fenétre. fenétre. 220
=  TrawlExplorer Nouvelle page
Quvrir la fenétre 2
Jene peux |Vousavez peut- [1. Vérifiez les autres fenétres
pas voir étre déplacé ces pour voir sila pagey
les pages pages vers une apparait. Si vous avez créé
qui étaient |nouvelle fenétre. une autre fenétre et que vous
affichées ne la trouvez pas, consultez
dans la le cas de résolution de
barre problemes précédent.
| .
d'onglets. 2. Sila page se trouve dans une
autre fenétre, faites un clic
droit sur le nom de la page et
sélectionnez Déplacer vers
la fenétre principale pour
la déplacer vers la fenétre
avec les tableaux de bord,
ou Déplacer vers la fenétre
X pour la déplacer vers une
autre fenétre.
Vous avez peut- |Sila page était masquée,
étre masqué cliquez sur 1'icone + dans la
cette page (mode |barre d'onglets pour la trouver.
Customiser
CSm@C@B@SﬁV. Doors Trawl H
Un message | Ce message est
<~<7.>\N.H® Q.r a _.m Bmﬂ._.\ﬂ.sm m”“ﬂﬂun.n”nmnnsﬁnnﬂn”..n like to connect Aladdin
Fusion virtuelle. I1 “9
m.HUHum.H.Ww_./ﬁ mHUHum.H\m.MH _OH\M | Remember my choice and do not ask again
HOH\m Q.m Q.m _._ m.H.OCﬁ Q | C: Connect to Mac Connect to Linux
— . / . /’ .
I'ajout peripherique USB |, gglectionnez Se souvenir de
d'une externe.

mon choix et ne plus poser
la question.

2.Cliquez sur Se connecter au
Mac.

Jen'arrive
pas a me
connecter a
Internet.

Le réseau Internet
est peut-étre
placé trop loin
dans la liste des
réseaux.

1. En haut a gauche de 1'écran,
cliquez sur Menu Apple & >
Préférences Systeme >
Réseau.

2.En bas de la liste des réseaux,
cliquez sur 1'icone de roue et
sélectionnez Définir 1'ordre
des services.
+— [
Duplicate Service...

Rename Service...
Make Service Inactive

3. Faites glisser en haut de
la liste le réseau que vous
utilisez pour avoir Internet. Il
peut s'agir de la WiFi de votre
téléphone, de votre routeur
WiF1i, d'un adaptateur USB
vers Ethernet...




Vs

\correspondante.

Les données recues des capteurs sont
affichées sur les pages. Les pages sont
organisées en onglets dans la barre en haut
de la fenétre.

= Doors Trawl

Cliquez sur un onglet pour afficher la page

Vs

Au-dessus de 1'échogramme, ily a:

- lenom du capteur, suivi d'un numéro
correspondant a son emplacement sur le
chalut (voir le guide utilisateur de Scala2
pour plus de détails),

- le niveau de batterie du capteur,

1'indice de cible pour les capteurs
Explorer V3 (aide a différencier les
especes et les tailles de poissons).

HDTE [9] @) 60% -36.0dB

.

<
Pour modifier des pages, cliquez sur le

menu puis sur Customiser. Entrez le mot de
passe eureka.

= M3 - Trawl Ex

E¥ Customiser

Apres avoir modifié les pages,
désactivez le mode Customiser : cliquez de
nouveau sur Menu = > Customiser.

Soyez alerté par une alarme quand des
données recues ont une certaine valeur.

1. Cliquez sur Menu = > Parametres.
2. Cliquez sur l'onglet Alarmes.

Cliguez sur Ajouter.

Alarmes

4. Données : choisissez sur quel équipement
et type de données mettre 1'alarme.

5. Conditions d'alarme: choisissez les
conditions qui déclenchent 1'alarme.

6. Notifications d'alarme: choisissez
d'afficher une notification visuelle et/ou
un son.

Par exemple, avec ces parametres, vous étes
averti quand le capteur de prise est plein :

Données

Entrée : M6 sur 192.168.8.17

Capteur / Partie du chalut :  Prise [2]

Type de données : Prise

Conditions d'alarme
Cette alarme se déclenche lorsque le capteur de prise :
+~ est plein

est vide

Notifications d'alarme
+~ Show Notification

viSound:  catch-full

Annuler

Vs

1. Cliquez sur la bordure a droite de 1'écran pour afficher les tableaux de bord.
2. Dans Mx, vous pouvez voir I'adresse IP des récepteurs, le nom des capteurs

(par exemple, Prise, Trawl Explorer, Spread Babord...) et les données qu'ils
recoivent (par exemple, tangage, roulis, profondeur...).

3. Cliquez sur des données, par exemple tangage, et maintenez votre clic.
Apres 3 secondes, un rectangle avec des données apparait. Faites-le glisser
au milieu de 1'écran, au-dessus des zones rayées grises. La zone devient
jaune quand vous pouvez placer les données.

4. Relachez votre clic pour déposer des données dans cette zone.

‘Trawl Explorer [112]

N
Trawl Explofer [112] Tdngage s 2243 W

5. Dans la fenétre qui s'affiche, choisissez comment afficher les données :
cadran, courbe, texte...

6. Faites glisser les lignes autour des données pour les redimensionner.

HDTE [13] Tangage |

J

Barre d'onglets
pour l'affichage
des pages

données A2S, Mx, entrées

Affichage des NMEA, navire, chalut

données

Menu qE Trawl Explorer and Catch  Door sens:
Standard B :‘7 s, | : :::::::
6:
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800m °
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Chronologie de Données
Statut 1'échogramme entrantes
du récepteur
4 N\ )

.

g
@ (clignotant) Les données
sont recues.

@ Communication avec le
récepteur est interrompue
depuis quelques secondes.
Il y a un probleme de
connexion.

@ Pas de communication

avec le récepteur.
J \_ J

SRUETSCACARE [ e récepteur est actif.
VR EPREERREN 1.9 communication

avec le récepteur vient d'étre perdue. Il y
a un probléme de connexion.

D ETREPRERREN [ 9 communication

avec le récepteur s'est interrompue
pendant au moins 20 secondes.

1. Pour créer une nouvelle page, cliquez sur + dans la barre d'onglets.
2. Choisissez un modele ou commencez avec une page vide.

= Nouvelle page Trawl Explorer Nou e page

Modéles de pages

Page vide

M3 - Door Sensors and catch sensor

M3 - Trawl Explorer and Catch

M4 - Door Sensors and catch sensor

M4 - Trawl Explorer and Catch

3. Pour enregistrer la page, cliquez avec le bouton droit sur 1'onglet et
cliquez sur Enregistrer les modifications.

M3 - Door Sensors a

Enregistrer les modifications

Cliquez avec le bouton droit sur la donnée
et cliquez sur Supprimer.

Supprimer le cadran

1. Cliquez avec le bouton droit sur
'onglet et cliquez sur Renommer.

2. Ecrivez un nom.

3. Appuyez sur Entrée.

| JoN ]
Nouvelle pg==—-

Rencmmer...

Tableaux de bord : ordinateur,

Echogramme

Dans Mx, les données sonar
correspondent aux échogrammes.

Les échogrammes sont une représentation
de ce qui est détecté par les capteurs grace
aux signaux acoustiques. L'indice de cible
détecté est exprimé en décibels (dB), qui
correspondent a des couleurs spécifiques
sur I'échogramme. Le bleu représente
généralement un indice de cible faible et le
rouge un indice de cible élevé.

Pour ajouter un échogramme, glissez-
déposez les données sonar sur une page.

67m
0.0m/s ©
Down-10m * i
Tribord

SIS R0 AN

Faites défiler pour zoomer en avant ou en
arriere sur I'échogramme.

Pour modifier les couleurs, cliquez

avec le bouton droit de la souris sur
1'échogramme et sélectionnez Afficher les
palettes.

Vue 3D des panneaux

Ouvrez le panneau de customisation et al-
lez dans Mx. Glissez Vue 3D des panneaux
sur la page.

Vue 3D des parmeaux\/

Courbes superposées

Ajoutez plusieurs données dans un méme
graphique en courbe afin de facilement
comparer différentes données en méme
temps.

1. Depuis Mx, glissez-déposez des
données vers une page, par exemple la
profondeur d'un Trawl Explorer.

2. Dans la fenétre qui s'affiche,
sélectionnez Graphique en courbe.

3. Faites glisser d'autres données, par
exemple la profondeur d'un Spread
Babord, vers la premiere courbe de
profondeur.

4. Les secondes données apparaissent sur
le graphique dans une autre couleur.

Vous pouvez modifier le titre des éléments

ou l'élément lui-méme (cadran, jauge ou

graphique).

1. Pour changer le titre, cliquez avec le
bouton droit sur le titre et choisissez :

- Taille de police

- Couleur dela
police : change
la couleur
des données
numeériques ou
des courbes.

- Titre
personnalisé
pour changer
le titre par
défaut

vl L]
e | 1

Kilgo O

Spread Babord [23] F
+11.7°

2. Pour changer I'affichage d'un cadran,
d'une jauge ou d'une courbe, cliquez
avec le bouton droit sur 1'élément et

choisissez parmi les différentes options.
J




